46| ANALISIS 


GÉNERO DEPORTIVO COMPAÑÍA EA CANADA DISTRIBUCIÓN ELECTRONIC ARTS SITIO EA.COM/INTL/FOOTBALL/FIFA MULTIJUGADOR 22 JUGADORES 





FIFA 11 


EL TIKI TIKI LLEGA 
ALAS CONSOLAS 


La espera para FIFA 11 ha sido bastan- 
te escasa, casi imperceptible. Al haber 
tan poco tiempo de desarrollo entre las 
versiones de una misma franquicia nos 
preguntábamos qué tanto los desarro- 
lladores iban a poder retocar, más allá 
de las clásicas actualizaciones anua- 
les. Increíblemente, la gente de EA se 
las ha arreglado para mejorar de modo 
sustancial la jugabilidad, modificando 
algunos aspectos que no terminaban de 
cerrarnos. Veamos. 

Como bien dijimos, el cambio más no- 
torio de FIFA 11 se da en la jugabilidad, 
en el control mismo de los futbolistas 
durante el partido. Desde el vamos, los 
movimientos lucen más suaves, livia- 
nos, para nada forzados. El control de 
las gambetas a partir de los dos sticks 
disponibles en el mando es más preci- 
so que nunca, por lo que gambetear en 
espacios reducidos ha dejado de ser un 
anhelo casi imposible. Esta caracterís- 
tica se ha visto complementada por un 
nuevo sistema de pelea por el balón, a 
partir del cuál los jugadores deberán 
disputar con todo su cuerpo la tenencia 
de la pelota. Si bien a veces se abusa 
de dicho recurso, la implementación 
no sólo es correcta, sino que agrega un 


componente necesario para captar la 
esencia de la relación ataque-defensa 
dentro de un partido. Por supuesto que 
estas caracteristicas se combinan con 
la implementación de un esquema de 
personalidades, que incorpora al jue- 
go varios movimientos característicos 
de los futbolistas más conocidos. Lejos 
de ser un elemento decorativo, las ma- 
niobras resultantes pueden llegar a ser 
vitales al momento de enfrentarse a rl- 
vales de alto nivel. Para cerrar un poco 
el tema de la jugabilidad, debemos ha- 
blar de el balón o, mejor dicho, su reac- 
ción ante los impactos. En este sentido, 
por un lado tenemos el nuevo sistema 
de pases, quizás el más complejo visto 
hasta la fecha en un juego de fútbol, y 
que funciona de mil maravillas. Piénse- 
se que antes cualquier equipo podía lle- 
gar tocando al área rival con facilidad, 
mientras que ahora la efectividad de los 
pases dependerá en gran medida de la 
aptitud técnica del futbolista, además 
del timing del usuario. Por otro lado te- 
nemos el impacto del balón con poten- 
cla, trátese de centros o de remates al 
arco. Este aspecto ha sufrido una leve 
mejoría, notándose parábolas más rea- 
listas, y un mayor número de variantes, 
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que incluyen la mayor utilización de los 
golpes con el empeine. Lo único que la- 
mentamos es que los cabezazos sigan 
siendo tan engorrosos y poco crelbles, 
por lo que en partidas entre expertos el 
recurso a los centros resulta poco prác- 
tICO. 

Resta hablar de las opciones y modali- 
dades. Empecemos por estas últimas, 
diciendo que no se han incorporado 


ESTE ATREVIDO ARQUERO INTENTA ATAJAR 
EL EPIGRAFE, PERO NO LO LOGRARA 
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La inteligencia artificial también ha 
sufrido cambios notables, tanto en 
ataque como en defensa. En los nive- 
les más elevados de dificultad puede 
verse como los equipos controlados 
por la computadora son capaces de 
desplegar un fútbol vistoso y eficaz. 





mayores novedades en cuanto a las op- 
ciones en línea, lo cual no puede con- 
siderarse un defecto, en el sentido de 
que ya hay modos suficientes como para 
competir de cualquier forma. La intro- 
ducción de la posibilidad de controlar 
también al arquero suma muchísimo 
en este sentido, más de lo que podía 
pensarse a priori. Con respecto a las 
opciones tácticas y menúes, no se ha 
incorporado nada significativo, dando 


| AS 
PLA 


lugar al punto más flojo del conjunto. A 
diferencia de las opciones de creación y 
configuración, que se han desarrollado 
al máximo. En lo referente al apartado 
audiovisual se ha producido una ligera 
mejora, que se nota en el aspecto ge- 
neral de las partidas. La ambientación 
luce más detallada y, sobre todo, ar- 
mónica en su conjunto pero fastuosa al 
mismo tiempo. Como conclusión pode- 
mos decir que se trata de un juegazo de 
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MENOS MAL QUE C.M. ES EL DELANTERO Y NO EL 
ARQUERO PORQUE SINO SE LA METEN DE TODOS LADOS 
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fútbol, con mejoras notables, quedando 
algunos detalles en el tintero que se- 
guramente serán pulidos en próximas 
entregas. 666 
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